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VoteRookie ist ein SocialTech‑Startup aus Freiburg, das digitale Beteiligung mit pädagogischer Begleitung
verbindet. Das Team arbeitet interdisziplinär und setzt häufig Tandems aus Sozialpädagogik und
Software‑Entwicklung ein. VoteRookie kooperiert mit Schulen, Hochschulen, Jugendbüros und Kommunen.
Bisher wurden 20 Schulen in vier Bundesländern, fünf Hochschulen/Universitäten und sieben Jugendbüros
begleitet und unterstützt.

1. Mission/ Idee

Unternehmensportait

Viele Jugendliche sind zwar online sehr aktiv,
fühlen sich in formalen Beteiligungsverfahren
jedoch unterrepräsentiert. Teilhabe scheitert
häufig an Zugangs‑ und Verständnishürden, an
bürokratischen Abläufen sowie an
Desinformation – bis hin zu Fake News und
Deepfakes. Um junge Menschen wirksam zu
beteiligen, braucht es jugendgerechte, sichere
und begleitete Wege, die die Lebenswelt,
Motivation und Schutzbedarfe ernst nehmen
und zugleich Kompetenzen der Demokratie‑,
Medien‑ und Sozialbildung stärken.

2. Gesellschaftliche Herausforderung

VoteRookie macht demokratische Teilhabe
für junge Menschen erlernbar und erlebbar
– interaktiv, inklusiv und sicher. Die Mission
ist, insbesondere Jugendliche mit
erschwertem Zugang zu motivieren und zu
befähigen, ihre Stimme zu finden und
wirksam mitzuentscheiden. Dafür verbindet
VoteRookie eine Web‑/App‑Plattform,
Gamification‑Elemente in Form von
Rookie‑Punkten sowie pädagogische
Angebote wie Workshops, Lernhilfen und
Community‑Formate zu einem
durchgehenden Beteiligungspfad, der vom
Klassenzimmer bis ins Quartier reicht.

3. Lösung / Ansatz

Der Ansatz von VoteRookie ist ganzheitlich
angelegt. Die Web‑Plattform – perspektivisch
ergänzt um eine native App – bietet
Abstimmungen, Ideensammlungen mit
Projektbegleitung, Umfragen und Quizformate.
Rookie‑Punkte machen Lern‑ und
Beteiligungsfortschritt sichtbar, während ein
Impact‑Dashboard die Wirkung für Lernende
und Institutionen aufzeigt. Die Lösung ist
modular, barrierearm sowie auf
Datensparsamkeit und Sicherheit ausgelegt;
perspektivisch werden KI‑gestützte Funktionen
ergänzt.

Die pädagogische Begleitung verankert
digitale Beteiligung im Schul‑ und
Jugendalltag. Workshops zu Demokratie‑,
Medien‑ und Sozialkompetenz sowie Lern‑
und Förderangebote stellen sicher, dass
Technik und Didaktik zusammenwirken;
Tandems aus sozialer Fachkraft und
Entwickler:in sichern diese Verzahnung.
Über Quartier‑ und Community‑Projekte
wird Beteiligung in den Sozialraum
übertragen – etwa durch offene Formate,
Sport‑ und Nachbarschaftsprojekte sowie
standortbezogene Dialoge mit der
Kommunalpolitik.



Die Wirkung wird in zwei Stufen erhoben. Auf
der Output‑Ebene erfasst VoteRookie die
Anzahl der Schul‑ und Kommunalprozesse, die
Zahl der Workshops, die geleisteten
Lernhilfestunden sowie die aktiven
Nutzerinnen und Nutzer. Auf der
Outcome‑Ebene werden steigende
Beteiligungsquoten, größere Diversität der
Teilnehmenden und messbare Zuwächse in
Medien‑, Sozial‑ und politischer Kompetenz
betrachtet. Die bisherige Reichweite umfasst
20 Schulen in vier Bundesländern, fünf
Hochschulen/Universitäten und sieben
Jugendbüros. Externe Anerkennungen
unterstreichen die Qualität und Relevanz,
darunter „Digital Engagiert“ (2021), „Kultur‑
und Kreativpilotinnen und Kreativpiloten
Deutschland“ (2022), der GovTech Award
(2024), die Nennung als „Young Leader in
GovTech“ (Handelsblatt, 2024) sowie die
Finalteilnahme bei „Innovation in Politics“ und
Berichterstattung u. a. in der
WirtschaftsWoche und im rbb.

4. Wirkung / Ergebnisse

Das Betriebsmodell ist
ressourcenschonend ausgerichtet.
VoteRookie arbeitet mit papierlosen
Prozessen, digitalen
Unterrichtsmaterialien, wohnortnaher
Präsenz und überwiegender
Bahn‑Mobilität. So verbindet das
Unternehmen ökologische Effekte mit
sozialer Nachhaltigkeit – etwa durch
Lernförderung, Quartiers‑ und
Sportprojekte. Die Finanzierung basiert auf
Lizenzen und Projektaufträgen von
Kommunen und Institutionen sowie auf
Workshops und Trainings; Förder‑ und
Drittmittel unterstützen die
Produktentwicklung und den Roll‑out.

5. Wirtschaftlichkeit / Nachhaltigkeit

VoteRookie adressiert Digitalisierung,
politische Bildung, Demokratieförderung und
Bürgerbeteiligung in einem integrierten
SocialTech‑Modell. Das Land profitiert von
jugendgerechten, sicheren Beteiligungswegen,
von messbarer Wirkung und von
übertragbaren Prozessen für Schulen und
Verwaltungen. VoteRookie richtet daher drei
Appelle an das Land: erstens eine landesweite
Pilotierung an Schulen und Jugendämtern mit
begleitender Evaluation, zweitens die
Förderung der nativen App einschließlich
KI‑Modulen sowie Datenschutz‑ und
Sicherheitsaudit und drittens die Verankerung
wirkungsorientierter Vergabekriterien in
Landes‑ und Kommunalprojekten, damit
SocialTech‑Lösungen wie VoteRookie
skalierbar und haushaltsfest implementiert
werden können. 
VoteRookie möchte in den kommenden
Jahren weiterwachsen, sein Angebot
kontinuierlich ausbauen und gemeinsam mit
engagierten Partnerinnen und Partner ein
starkes Netzwerk aufbauen. 
Im Mittelpunkt steht die Förderung
gesellschaftlichen Engagements und
politischer Beteiligung junger Menschen: Wir
wollen noch mehr Jugendliche erreichen und
sie darin bestärken, ihre Stimme zu erheben,
Verantwortung zu übernehmen und aktiv an
demokratischen Prozessen teilzunehmen.
Unser Leitmotiv lautet: Mitreden,
Mitgestalten, Mitentscheiden.

6. Politische Relevanz / Forderung


